
 

 Меню	Настольные игры
	Свинтус
	Правила игр
	Шакал
	Активити игры
	Бэнг
	Секреты побед




 Menu




Книга на игре: На игре, Дмитрий Владимирович Мелхиседек – скачать книгу fb2, epub, pdf на Литрес

 Posted on 07.05.202302.04.2023 by alexxlab




 


  Содержание
 
	Список Книги-игры | все о настольных играх
	Подборка книг: «Игры на выживание»
	 Краткое изложение книги об игре Нила Штрауса 	 Краткое изложение на 1 странице1 Краткое изложение книги об игре 	 Нейл встречает Тайну 	 Метод Мистери 


	 Росс Джеффрис: гуру и гипнотизер соблазнения 
	 Нил оттачивает свое мастерство 
	 Хотите узнать остальную часть Игры за 21 минуту? 


	 Краткое изложение игры Глава 1: Нил открывает сообщество соблазнения 	 Попробуйте Shortform бесплатно 


	 The Краткое изложение игры Глава 2: Введение Нейла в Sarging 	 Метод Мистери 
	 Что говорят наши читатели 


	 Краткое упражнение: размышление о повседневных стратегиях пикапа 	 Попробуйте Shortform бесплатно 


	 Краткое изложение игры Глава 3: Нил оттачивает свои навыки сообщество. Между своей практикой и сообщениями на онлайн-форумах Нил быстро продвигался в сообществе соблазнителей. 	 Улучшение своей игры 
	 Почему людям нравится использовать Shortform 


	 Краткое изложение игры Глава 4: Стиль встречает гуру 	 Жонглер: Будь смелым 
	 Попробуйте Краткую форму бесплатно 


	 Упражнение Краткой формы: Сравните методы пикапа 	 Что говорят наши читатели 


	 Краткое изложение игры Глава 5: Стиль слишком глубоко в игре полноправный член и уважаемый пикап-артист (PUA). 	 Стайл полирует свою игру в пикап 
	 Попробуйте краткую форму бесплатно 


	 Краткое изложение игры Глава 6: Новое поколение появляется в сообществе пикаперов 	 Статус Style как Top PUA 
	 Хотите прочитать остальную часть этого 


	 Краткое изложение игры Глава 7: Смена стиля от обучающей игры к созданию образа жизни но он твердо стоял одной ногой в обществе. 	 Стиль переключает внимание на внутреннюю игру 
	 Попробуйте краткую форму бесплатно 


	 Краткое изложение игры Глава 8: Style запускает проект Hollywood 	 Что говорят наши читатели 


	 Краткое упражнение: проведите параллели с сообществом соблазнения 	 Попробуйте Shortform бесплатно 


	 Краткое изложение игры Глава 9: Project Hollywood получает двух соседок по дому 	 Мистери и Катя 
	 Что говорят наши читатели 


	 Краткое изложение игры Глава 10: Проект «Голливуд» обостряет отношения 	 Попробуйте Shortform бесплатно 


	 Итоги игры Глава 11: Style Leaves Project Hollywood 	 Выходки Мистери достигают апогея 
	 Что говорят наши читатели 




	 Обзор игры 	 Игра 
	 Игра (точка) Резюме 




Список Книги-игры | все о настольных играх

  поделиться
	
игровые дневники9

		Книга-игра «Башня ужаса»	 9.30	 
		Подземелья Черного замка	 9.14	 
		Колдунья и Книга заклинаний	 8.54	 
		Земли сказаний, книга 1ая	 8.18	 
		Убийство в клубе Диоген	 8.17	 




		Дополнения к Зомбициду на CrowdRepublic
	На CrowdRepublic стартовал предзаказ дополнений для настольной игры «Зомбицид. В…
		С миру по нитке [31.
  03.2023]
	Порция новостей из мира настольных игр.
 
В этом выпуске:

Hobby World выпус…
		Голосуем кошельком [30.03.2023]
	Что можно поддержать кошельком на краудфандинговых площадках? Отвечаем.
 
В эт…
		Квиз для настольщиков появится на PARTYstation
	Тесеровцы смогут сыграть в него бесплатно.
		С миру по нитке [30.03.2023]
	Порция новостей из мира настольных игр.
 
В этом выпуске:

Сейчас можно пред…

BookAlive
	
	ролевая книга,
	интерактивная литература,
	книга-игра

	


 	9.0740

		—

Книга-игра — это литературное произведение, в котором весь текст разбит на смысловые отрезки из которых и складывается геймплей (законченный сюжет).
 Смысл заключется в том, что игрок каждый раз составляет отрезки разными способами и, соответственно, сюжет каждый раз получается разным.
Чаще всего смысловые отрезки в книги просто пронумерованы и для постороения своего сожета необходимо просто выбирать очередной номер отрезка в зависимости от развития сюжета и ваших предпочтений и пожеланий в данный момент времени.
Например:  Подплыв поближе, вы видите, что это самые обычные матросы, которые, в силу того же чуда, могут передвигаться под водой без воздуха так же свободно, как и вы. Теперь уже понятно, что из корабля выносят огромные сундуки, видимо, с товарами или с золотом. Увидев вас, люди машут руками, но, как вам кажется, не зовут к себе, а показывают, чтобы вы уплывали прочь. Может быть, они не хотят делиться богатствами? Но в таком случае вы имеете на них право ничуть не меньшее, чем эти странные незнакомцы. Решение за вами: уплывёте, как они того требуют (380), или всё же направитесь к ним и узнаете, кто они такие и что в сундуках (409)?
 Соотвественно, вы сами решаете, какое развитие сюжета выбрать в данном случае, либо плыть дальше (переход к отрезку под номером 380), либо пообщаться с матросами (перейти к отрезку 409).

Одним из простых примеров может послужить сравнение книги-игры с модулем AD&D или аналогичной ролевой игры, где в качестве DM’а (ведущего) заочно выступил автор книни, заранее расписав «все возможные» развития сюжета, всех NPC-персонажей, запланировал все битвы и расписал все успешные и провальные концовки…

 
Сортировать по
Дате добавления (сначала старые)Дате добавления (сначала новые)
Подборка книг: «Игры на выживание»

50 товаров
Сначала новые
Сначала новые
 По году выхода
 По году выхода
 По цене
 По цене
Легендо
Стефани Гарбер
4.28 355 (355)
Купить
 1 249 ₽
 818 ₽
 35
Предательства
Бриджет Коллинз
3.

  59 91 (91)Купить
Игры наследников
Дженнифер Линн Барнс
4.1 1261 (1 261)
Купить
Vita Nostra
Сергей Дяченко
4.46 52 (52)
Купить
 1 349 ₽
По кромке удачи. Книга 2. Игра на опережение
Алексей Губарев
3.5 2 (2)
Купить
 1 299 ₽
По кромке удачи. Кн. 1: Игра на выживание
Алексей Губарев
3.5 6 (6)
Купить
Цифровой, или Brevis est
Сергей Дяченко
4.57 7 (7)
Купить
Караваль
Стефани Гарбер
4.17 742 (742)
Купить
 1 449 ₽
По кромке удачи. Кн. 3. Игра ва-банк
Алексей Губарев
 Нет оценок
Купить
 1 399 ₽
По кромке удачи. Книга 4. Командная игра
Алексей Губарев
 Нет оценок
Купить
Наследие Хоторнов

 Дженнифер Линн Барнс
4.14 854 (854)
Купить
Мигрант, или Brevi finietur
Софья Бенуа
4.
 83 6 (6)
Купить
Девочка, рисующая смерть
Дмитрий Захаров
4 3 (3)
Купить
Проклятие Немезиды
Дмитрий Захаров
 Нет оценок
Купить
Игра в кальмара
Парк Минджун
3.43 103 (103)
Купить
Мятежная королева
Линетт Нони
3.91 177 (177)
Купить
Десять негритят
Агата Кристи
4.44 87 (87)
Купить
Лора
Александра Бракен
3.84 271 (271)
Купить
Финал
Стефани Гарбер
4.29 305 (305)
Купить
 1 599 ₽
 1 118 ₽
 30
Полигон. Хозяева руин
Юрий Уленгов

 
 
4 1 (1)Купить
Все мы злодеи
Кристина Линн Эрман
4.07 176 (176)
Купить
Дикие Земли
Стейси Мэри Браун
3.79 145 (145)
Купить
 3 195 ₽
 2 832 ₽
 11
Комплект комиксов Земля Королей: Трефовый том.
 Червовый том (комплект из 2 книг)
Федор Нечитайло
4.06 81 (81)
Купить
 1 036 ₽
 842 ₽
 19
Герои умирают
Мэтью Стовер
4.24 101 (101)
Купить
 1 132 ₽
 920 ₽
 19
Клинок Тишалла
Мэтью Стовер
4.48 54 (54)
Купить
Sword Art Online Progressive. Том 1
Рэки Кавахара

  4.09 96 (96)
Купить
 1 195 ₽
 1 002 ₽
 16
Бегущий в Лабиринте. Испытание огнем. Лекарство от смерти: трилогия
Джеймс Дэшнер
4.17 290 (290)
Купить
Бегущий человек : роман
Стивен Кинг
4.35 110 (110)
Купить
Головоломка
Франк Тилье
4.2 151 (151)
Купить
Долгая Прогулка
Стивен Кинг
4.
 11 204 (204)
Купить
 1 349 ₽
 979 ₽
 27
Sword Art Online. Айнкрад. 001
Рэки Кавахара
4.25 63 (63)
Купить
Нерв
Джинн Райан
4.16 45 (45)
Купить
 1 249 ₽
 858 ₽
  31
Ночь вне закона: роман
Себастьян Фитцек
3.78 18 (18)
Купить
Река во тьме. Мой побег из Северной Кореи
Масадзи Исикава
4.02 45 (45)
Купить
Бегущий в Лабиринте
Джеймс Дэшнер
4.27 161 (161)
Купить
Sword Art Online Progressive. Том 2
Рэки Кавахара
4.53 36 (36)
Купить
 1 149 ₽
 760 ₽
 34
Дикий остров: роман
Брайони Пирс
3.72 89 (89)
Купить
Год благодати
Ким Лиггетт
4.
 31 124 (124)
Купить
Игра
Леона Дикин
3.31 16 (16)
Купить
Рыцари Сорока Островов
Сергей Лукьяненко
4.3 33 (33)
Купить
Баллада о змеях и певчих птицах

 Сьюзен Коллинз
4.19 295 (295)
Купить
 1 249 ₽
 858 ₽
 31
Осколок
Себастьян Фитцек
3.89 18 (18)
Купить
Голодные игры
Сьюзен Коллинз
4.27 269 (269)
Купить
Гидеон из Девятого дома
Тэмсин Мьюир
4.18 95 (95)
Купить
 1 899 ₽
Полигон. Санитары Лимба
Юрий Уленгов
5 1 (1)
Купить
Искажающие реальность
Михаил Атаманов
4.08 12 (12)
Купить офлайн
Угадай кто: роман
Крис Макджордж
4.2 15 (15)
Купить офлайн
Охота: роман
М.А. Беннетт
3.41 32 (32)
Купить офлайн
 Краткое изложение книги об игре Нила Штрауса 
 Краткое изложение на 1 странице1 Краткое изложение книги об игре 
 На протяжении всей своей жизни писатель и журналист Нил Штраус всегда чувствовал себя неуверенно и неловко в присутствии представителей противоположного пола, что приводило к отвержению, создавая порочный круг.
  Нейл предположил, что для знакомства с женщинами нужны природная харизма и уверенность, которых у него просто не было. 
 Затем, в начале 2000-х, когда Нилу было чуть за 30, у него появилась возможность написать книгу по образцу  The How-to-Lay-Girls   Руководство  , руководство по подбору женщин, которое циркулировало в интернет-сообществе мужчин, которые обменивались советами и советами в искусстве соблазнения.
 Когда Нейл погрузился в онлайн-мир веб-сайтов и досок объявлений сообщества соблазнителей, он открыл для себя целую субкультуру.  Члены сообщества писали сообщения, делясь стратегиями, разглашая подробности своих подвигов или спрашивая совета  — и в реальном мире мужчины в городах по всему миру еженедельно собирались, чтобы поделиться методами, а затем вместе ходили в клубы, чтобы разработать тактику. использовать.
 В  The Game  Нил рассказывает о двух годах, которые он провел в сообществе соблазнителей, о персонажах, которых он там встретил, и об их различных шутках.
 Попутно он знакомит читателей со многими методами, которые используют пикаперы (PUA), а также с историей и контекстом этого андеграундного сообщества.
 Нейл встречает Тайну 
 Лидерами сообщества соблазнителей была горстка ПНП, считавшихся гуру.  Каждый гуру обучал учеников своему собственному набору правил и техник, включая психологию, фокусы и гипноз, для соблазнения женщин. 
 Нил хотел встретиться со всеми гуру и планировал объединить техники каждого из них. Первым гуру, которого он встретил, был канадский фокусник по имени Мистери, который только что начал проводить семинары для PUA-стажеров.
 Семинар состоял из трех ночных уроков и выездной практики в барах и клубах. Пока ученики практиковали приемы, Мистери и его крыло (также известное как ведомый) критиковали и тренировали их.
 Нил несколько раз спотыкался о звукосниматели во время семинара, но Мистери увидела в Нейле огромный потенциал как в PUA.
 Метод Мистери 
 Когда Мистери был 21 год, и он был еще девственником, он начал изучать реакцию женщин, когда он к ним приставал.

  За 10 лет Мистери собрал воедино принципы социального взаимодействия и закономерности динамики отношений между мужчинами и женщинами, которые он назвал Методом Мистери. Метод Мистери был разработан как тонкий, непрямой подход.  Если бы техника Мистери была выполнена правильно, женщина не знала бы, что к ней пристают, но она бы  захотела  быть. 
 Ключи к Таинственному методу:
	 Сделайте вид, что вы самый веселый и интересный человек в комнате.
	 Сбивайте с толку вашу цель (женщину, к которой вы пытаетесь придраться) с помощью негов, которые представляют собой двусмысленные комплименты или расплывчатые оскорбления.
	 Используйте уловки, такие как фокусы и тесты ESP, чтобы произвести впечатление и заинтриговать ее.
	  Поддерживайте двухтактный баланс, чтобы она была занята и желала большего.  Например, если ваш разговор с женщиной идет хорошо и вы показываете, что вам она интересна, то на мгновение осмотрите клуб, как будто вы отвлеклись или ищете кого-то еще.

	 Никогда не будь агрессором. Например, подтолкните женщину предложить свой номер телефона, но никогда не просите его прямо.

 Росс Джеффрис: гуру и гипнотизер соблазнения 
 Следующим гуру, которого встретил Нил, был Росс Джеффрис, которого считали крестным отцом сообщества соблазнителей с тех пор, как он ввел Speed Seduction в 1988 году.
 Метод быстрого соблазнения Джеффриса был основан на метод, называемый нейролингвистическим программированием (НЛП), который сочетал в себе психологию и гипноз. НЛП было основано на концепции, согласно которой слова, движения и предложения могут проникать в подсознание человека, воздействуя на его мысли, эмоции и действия.
  Используя НЛП, PUA направлял свои разговоры с женщиной на темы влечения и возбуждения.  Затем он использовал вопросы и внушения, чтобы связать эти чувства влечения с физическими ощущениями, чтобы заставить женщину подсознательно ассоциировать ПНП с этими чувствами и ощущениями.

 Во время первой встречи Джеффриса с Нилом Джеффрис продемонстрировал НЛП на их официантке. Сначала он спросил официантку, что она чувствует физически, когда ее действительно кто-то привлекает, и она сказала, что у нее порхают бабочки в животе.
 Затем он предположил, что чем больше ее кто-то привлекал, тем выше поднимались ее бабочки и заставляли ее краснеть. Говоря это, Джеффрис поднес руку к животу ладонью вверх и поднял ее к груди.
 Движение создало ассоциацию между жестом и чувством притяжения и покраснения.  На протяжении всего разговора каждый раз, когда Джеффрис поднимал руку от живота к груди, официантка краснела. 
 Нил оттачивает свое мастерство 
 Всего через месяц после того, как Нейл присоединился к сообществу соблазнителей, Мистери попросила его стать его крылом на предстоящих семинарах Мистери. Нил согласился, и Мистери назвала его своим псевдонимом: Style.
 Стайлу оставалось всего шесть недель до следующего семинара, поэтому он начал усердно тренироваться, чтобы улучшить свою игру.
 Он читал книги по ряду смежных тем, включая язык тела, социальную динамику, НЛП, магию и чтение мыслей.
 Стиль также поработал над своим внешним видом и подачей:
	  Он исправил свои жесты и позу, чтобы казаться более уверенным. 
	 Он брал уроки пения и речи, чтобы сделать свою быструю невнятную речь медленнее и четче.
	 Он носил яркую одежду и броские аксессуары, в том числе фальшивый пирсинг, боа из перьев и светящиеся ожерелья, исходя из теории Мистери о том, что броская одежда привлекает женщин.

 Стайл постоянно выходил на сардинг (приставание к женщинам) с другими мужчинами в сообществе, чтобы он мог изучать их техники сарджа, чтобы подражать им.
 Стайл начал понимать, что уверенность  была важнейшей частью игры: она была нужна ПНП для успешного подбора предметов, и они получали ее благодаря своим успехам.  Многие новички в сообществе потратили…
 Хотите узнать остальную часть Игры за 21 минуту? 
 Откройте полное краткое изложение книги «Игра», подписавшись на Shortform .

 Краткие резюме помогут вам учиться в 10 раз быстрее благодаря:
	 100% полноте: вы изучаете  наиболее важных моментов в книге 
	 Избавьтесь от лишнего: вы не тратите время на размышления о том, что автор хочет сказать.
	 Интерактивные упражнения:  примените идеи книги в своей жизни  под руководством наших преподавателей.

 ПРОЧИТАТЬ ПОЛНОЕ РЕЗЮМЕ ИГРЫ
 Вот предварительный просмотр остальной части краткого обзора игры Shortform:
 Краткое изложение игры Глава 1: Нил открывает сообщество соблазнения 
 Нил Штраус, журналист и автор  Игра  , всегда боролась с женщинами. Поскольку он был подростком, он чувствовал себя неуверенно и неловко с противоположным полом, что привело к отказу, создав порочный круг.
 Несмотря на годы неудач, Нил все еще хотел встречаться и заниматься сексом с женщинами — он просто не мог понять, как это сделать.  Нейл предположил, что для знакомства с женщинами нужны природная харизма и уверенность, которых у него просто не было.
 
 Затем, в начале 2000-х, когда Нилу было чуть за 30, ему позвонил книжный редактор, который хотел, чтобы он написал книгу по образцу  The How-to-Lay-Girls   Руководство  , руководство по подбору женщин. Гид получил советы от десятков пикаперов (PUA), и он циркулировал в интернет-сообществе мужчин…
 Попробуйте Shortform бесплатно 
 Читать полный обзор The Game
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 The Краткое изложение игры Глава 2: Введение Нейла в Sarging 
 Mystery был знаменитым PUA, написавшим более 3000 сообщений на форумах сообщества. Mystery начала предлагать семинары для PUA-стажеров вскоре после того, как Нил присоединился к сообществу; естественно, Нилу пришлось зарегистрироваться.
 За 500 долларов участники должны были пройти четырехдневное базовое обучение, которое включало:
	 Лекции о принципах и методах Мистери
	 Полевые тренировки в барах и клубах, поскольку стажеры обучались применению стратегий Мистери на практике
	 Подведение итогов после каждой ночной прогулки

 Мистери был лишь вторым гуру, который предлагал семинары — первым был Росс Джеффрис, пионер пикапа, о котором мы вскоре поговорим.
 Однако в  году, когда Джеффрис проводил семинары, Мистери была первой, кто привел стажеров в клубы для обучения в реальном времени. 
 Хотя Нил исследовал сообщество для своего книжного задания, он также искренне хотел учиться у PUA. Он надеялся, что это может означать конец его борьбы с женщинами. Однако Нилу также было неловко признавать, что он настолько плохо обращался с женщинами, что теперь платил за советы самопровозглашенных экспертов.
 Метод Мистери 
 С раннего возраста Мистери хотела стать известной волшебницей. Он провел…
 Что говорят наши читатели 
 Это лучшее из того, что я когда-либо читал, из  Как завоевывать друзей и оказывать влияние на людей . Все основные моменты я выучил всего за 20 минут.
 Узнайте больше о наших сводках →
 Краткое упражнение: размышление о повседневных стратегиях пикапа 
 Хотя большинство людей не изучают соблазнение, многие слышали общие советы, которые пересекаются со стратегиями PUA.


 Какие правила игры вы слышали (например, быть застенчивым)? Какие из них вы соблюдали, если таковые имеются?
 Попробуйте Shortform бесплатно 
 Читать полное описание игры
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 Краткое изложение игры Глава 3: Нил оттачивает свои навыки сообщество. Между своей практикой и сообщениями на онлайн-форумах Нил быстро продвигался в сообществе соблазнителей. 
 Когда Син — крыло Тайны из его мастерской — решил покинуть сообщество, чтобы присоединиться к ВВС,  Мистери хотел, чтобы Нил вмешался и руководил его предстоящими семинарами. 
 Нейл так хотел воспользоваться возможностью, что согласился, несмотря на то, что следующий запланированный семинар противоречил поездке, которую он планировал посетить в Белграде, чтобы увидеть своего старого друга Марко. Нил отказался упустить шанс поучиться у гуру, поэтому он убедил Мистери провести свой следующий семинар в Белграде.

 Но если Нейл собирался возглавить мастерскую, ему нужен был псевдоним — он был почти у всех в сообществе соблазнителей. Мистери назвал его Стайл.
 Улучшение своей игры 
  Прошел всего месяц с тех пор, как Стайл начал обучаться пикапу, когда  посещал мастерскую  Мистери, и скоро он будет помогать Мистери  вести  мастерскую.  Стайл начал усердно тренироваться, чтобы улучшить свою игру за шесть недель до следующего семинара.
 Стильное чтение книг по ряду связанных тем, включая:
	 Социальные…

 Почему людям нравится использовать Shortform 
 «Я ЛЮБЛЮ Shortform, потому что это ЛУЧШИЕ резюме, которые я когда-либо видел… и я просмотрел множество подобных сайтов. Краткое изложение на 1 странице, а затем более длинная полная версия такие полезные. Я читаю Shortform почти каждый день».
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 Краткое изложение игры Глава 4: Стиль встречает гуру 
 У Мистери через два месяца будет еще один семинар в Майами.
 Стайл поставил перед собой цель встретиться со всеми лучшими пикаперами (PUA) до этого.
  В сообществе соблазнителей было несколько гуру пикапов, каждый из которых крутил педали своей стратегии соблазнения.  Например, «Скоростное обольщение» Росса Джеффриса было основано на подсознательном обмене сообщениями с помощью последовательностей написанных строк, в то время как стратегия Дэвида ДеАнджело «Двойное свидание» использовала гибрид высокомерия и юмора, который назывался дерзко-смешным.
 Гуру соревновались за учеников, дискредитируя друг друга в процессе. Однако большинство мужчин в сообществе соблазнителей не хотели доверять только одному гуру — подобно стилю, они хотели подобрать как можно больше стратегий из как можно большего количества источников.
 Жонглер: Будь смелым 
 Первым, с кем связался Стайл, был Жонглер.
  Жонглер выступал за смелые и неортодоксальные приемы.  Например, он сказал своим ученикам, чтобы они перестали бояться знакомиться с женщинами, звоня на случайные номера из телефонной книги и спрашивая рекомендации фильмов, или убедив бездомного дать им четвертак.
 Жонглер также поощрял PUA-стажеров делать свои пикапы более сложными, рассказывая женщинам, что они работают мусорщиками или…
 Попробуйте Краткую форму бесплатно 
 Прочитайте полный обзор Игры
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 Упражнение Краткой формы: Сравните методы пикапа 
 Тактики пикапа варьируются от высокомерного юмора до гипноза, и эффективность каждого из них зависит человек, использующий его.

 Какая из стратегий кажется наиболее эффективной? Почему?
 Что говорят наши читатели 
 Это лучшее изложение  Как завоевывать друзей и оказывать влияние на людей  Я когда-либо читал. Все основные моменты я выучил всего за 20 минут.
 Узнайте больше о наших сводках →
 Краткое изложение игры Глава 5: Стиль слишком глубоко в игре полноправный член и уважаемый пикап-артист (PUA). 
 Отношения Стайл с другими мужчинами теперь существовали в реальном мире, а не только на досках объявлений.
 Он подружился с некоторыми мужчинами, и они регулярно выходили вместе на охоту. Другие мужчины в сообществе постоянно звонили и писали по электронной почте, ища совета и прося быть крылом Стайл.
 В то же время сообщество росло. Местные сообщества соблазнителей появлялись и процветали по всему миру.
 Стайл наслаждался своими новыми способностями, особенно после стольких лет, когда он чувствовал себя совершенно неадекватно рядом с женщинами. Но мотивация  Стайл подбирать женщин была больше не столько из-за секса или романтики, сколько из-за того, чтобы произвести впечатление на других саргеров и PUA. 
 Стайл полирует свою игру в пикап 
 Несмотря на успех Стайла в Белграде и его статус в обществе, а возможно, и благодаря ему, он чувствовал огромное давление, чтобы проявить себя на следующем семинаре в Майами. Как оказалось, его месяцы подготовки, встречи с гуру и обучение гипнозу окупились.
 Mystery,…
 Попробуйте краткую форму бесплатно 
 Читать полное описание игры
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 Краткое изложение игры Глава 6: Новое поколение появляется в сообществе пикаперов 
 В то время как жизненный баланс Стайла был далеко не в порядке, все время и энергия, которые он посвятил игре, не были напрасны.

  Благодаря постоянным занятиям Стайла, его выступлениям в мастерских Мистери, а также полевым отчетам и советам, которыми он делился на онлайн-форумах, он непреднамеренно стал гуру.  Пока Мистери восстанавливался после психического расстройства, его отсутствие еще больше укрепило позицию Стайл как лучшего пикапера.
  Сообщество быстро расширялось за счет молодых членов  (некоторые из которых еще учатся в старшей школе) , которые хотели подражать мастерам пикапа  (PUA).   Новым членам нужна была не только техника соблазнения, но и повседневный совет, например, куда поступить в колледж. Многие из молодых, новых саргеров, которые постоянно присоединялись к сообществу, уважали Стайл и изучали его посты.
 Статус Style как Top PUA 
 Через год после присоединения к сообществу Style стал настоящим мастером игры. Он усвоил техники, разработал свои собственные распорядки — которые многие члены теперь использовали слово в слово — и спал с бесчисленным количеством женщин.

 В одном сообщении на доске объявлений Стайл даже был назван лучшим PUA. В посте превозносились тонкость Стайла и способность манипулировать им,…
 Хотите прочитать остальную часть этого 

 Краткое изложение книги? С помощью Shortform вы можете:
 Доступ к более чем 1000 научно-популярных книг.
 Подчеркните, что 

 Получите доступ к более чем 1000 резюме статей премиум-класса.
 Делайте заметки на телефоне 

 Читайте на ходу с помощью нашего приложения для iOS и Android.
 Скачать резюме в формате PDF.
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 Краткое изложение игры Глава 7: Смена стиля от обучающей игры к созданию образа жизни но он твердо стоял одной ногой в обществе. 
 Стиль переключает внимание на внутреннюю игру 
 Лучшего задания Нил не мог найти: Том Круз был образцом для сообщества соблазнителей. Он был без особых усилий уверен в себе — типичный AMOG.
 На самом деле, большинство мужчин в сообществе изучали персонажей Круза, чтобы улучшить язык тела.
 В фильме  Магнолия  Круз даже сыграл Фрэнка Т.Дж. Макки, гуру соблазнения, которого, как утверждает Росс Джеффрис, вдохновил. Однако Круз сказал Нилу, что его персонаж не был вдохновлен кем-то конкретно; скорее, Круз и режиссер Пол Томас Андерсон разработали характер Макки. (Краткое примечание: в фильме Макки инструктирует своих учеников по соблазнению «уважать член» и «укрощать пизду», а позади него висит баннер с надписью «Соблазни и уничтожь».)
  Круз посетовал на то, что такой гуру, как вымышленный Макки, может соблазнить мужчин, заставив их думать, что тактика соблазнения — лучший способ приблизиться к женщине и завязать отношения.  Нилу: это напомнило Дастину…
 Попробуйте краткую форму бесплатно 
 Читать полное описание игры
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 Краткое изложение игры Глава 8: Style запускает проект Hollywood 
 After Papa , Mystery и Style подписали договор об аренде особняка Project Hollywood.
 Они разместили в Mystery’s Lounge, что ищут соседей по комнате, чтобы заполнить оставшиеся две комнаты. Ответ был ошеломляющим.
 В итоге они привлекли трех нетерпеливых пикаперов (PUA):
	 Хербал, 22-летний парень из Остина, сколотивший небольшое состояние на азартных играх.
	 Playboy, организатор вечеринок, уволившийся с работы в нью-йоркской танцевальной труппе, чтобы присоединиться к Project Hollywood. Playboy работал на Real Social Dynamics, чтобы платить за квартиру.
	 Ксанеус, студент колледжа из Колорадо, который был готов на все, чтобы жить в Project Hollywood, поэтому он спал в палатке на заднем дворе, работал стажером в Real Social Dynamics и оплачивал коммунальные услуги и уборку.

 Соседи изложили основные правила дома:
	 Травяной отвечал за финансы.
	 Папа отвечал за светские мероприятия.
	  Гости не могли оставаться в доме более месяца без разрешения всех соседей по комнате. 
	 Десять процентов прибыли от любых семинаров, проводимых в гостиной, должны были идти в фонд дома.

	 **Никому не разрешалось судить женщину, которую пригласил другой PUA…

 Что говорят наши читатели 
 Это лучшее из того, что я когда-либо читал, из  «Как завоевывать друзей и оказывать влияние на людей ». Все основные моменты я выучил всего за 20 минут.
 Узнайте больше о наших сводках →
 Краткое упражнение: проведите параллели с сообществом соблазнения 
 Преимущества и недостатки, с которыми Стайл столкнулся и стал свидетелем в мире пикапа, не уникальны для сообщества соблазнения.

 Каким образом вы могли бы стать более эффективными в своей жизни — личной или профессиональной — используя тактику соблазнения и принципы социального взаимодействия?
 Попробуйте Shortform бесплатно 
 Читать полное резюме The Game
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 Краткое изложение игры Глава 9: Project Hollywood получает двух соседок по дому 
 На фоне растущих проблем в Project Hollywood въехали две новые соседки по комнате — обе из них женского пола.

 Одним из них была Кортни Лав. У Лава до сих пор был номер телефона Стайла, когда он брал у нее интервью для  Rolling Stone  и впоследствии провел следующие три дня в ее квартире. Однажды ночью Лав написала Стайлу СМС-сообщение, в котором сообщила ему, что у нее слишком много счетов и задача поддерживать свою жизнь в порядке без менеджера. Она спросила Стайл, может ли она ненадолго остаться в Project Hollywood.
 Любовь чувствовала себя в доме как дома.  Любовь была грязной гостьей в доме  — она оставила открытые банки с арахисовым маслом и желе, разбросанными по кухне, с липкими пятнами на прилавках — , но она быстро полюбила себя всем в Project Hollywood. 
 Другая новая соседка по комнате также станет популярной среди многих соседей по дому, но она также приведет к распаду соседей по дому из оригинального Project Hollywood. Ее звали Катя.
 Мистери и Катя 
 Мистери познакомилась с Катей — бодрой русской женщиной чуть за 20 — во время семинара.
 Пару дней спустя Мистери пригласила ее зайти в особняк, чтобы пообщаться. Через пару недель Катя и ее собака переехали в…
 Что говорят наши читатели 
 Это лучшее из того, что я когда-либо читал по книге  «Как завоевывать друзей и оказывать влияние на людей «. Все основные моменты я выучил всего за 20 минут.
 Подробнее о наших сводках →
 Краткое изложение игры Глава 10: Проект «Голливуд» обостряет отношения 
 Многие мужчины в сообществе позволили соблазнению поглотить свою жизнь. В результате у них не было ничего другого — семейных отношений, дружеских отношений, профессионального успеха — чтобы смягчить их самооценку, поэтому отказ от женщин потряс весь их мир.
  Пикапист (PUA) является PUA только в том случае, если он успешно подбирает женщин, а это означает, что вся его ценность в сообществе основана на том, как женщины реагируют на него.  Конечно, основывать свою самооценку на другом человеке по своей сути рискованно, потому что, независимо от того, насколько хороша ваша техника, вы не можете контролировать его реакцию.

  Многие мужчины в сообществе выработали твердую оболочку женоненавистничества, чтобы защитить свое эго, когда женщины отвергли их. 
 Кроме того, акт саргинга превратил человеческое общение в игру, которая неизбежно объективировала женщин:
	 ПНП называли женщин мишенями.
	  ПНП постоянно обращались к женщинам на основании их привлекательности по шкале от одного до 10.  Например, они называли горячую красотку (HB), получившую восьмерку, просто HB8.
	 PUA оценили женщин, чтобы определить наилучший подход и тактику, точно так же, как баскетбольный разыгрывающий оценивает защитника.

 Наконец, PUA почти наверняка переспали со своей долей женщин…
 Попробуйте Shortform бесплатно 
 Читать полный обзор The Game
 Зарегистрируйтесь бесплатно
 Итоги игры Глава 11: Style Leaves Project Hollywood 
 Сама концепция «Проекта Голливуд» как места для мужчин, посвятивших свою жизнь погоне за женщинами ради мирного сосуществования, с самого начала была ошибочной.
 Было бы слишком оптимистично предполагать, что они не будут бороться за женщин, за свой конкурирующий бизнес («Мистерический метод» Тайны и «Реальная социальная динамика» Папы и Тайлера Дерден) или за свое эго.
 Техники соблазнения научили мужчин быть альфа-самцами, чтобы привлекать женщин. Большинство из этих мужчин провели свою жизнь под давлением других альфа-самцов, поэтому, когда они сами начали воплощать альфа-черты, это могло быть опьяняющим.  Многие члены сообщества были настолько сосредоточены на демонстрации своей альфа-силы, что в процессе саботировали свою дружбу. 
 Трещины начали проявляться почти сразу, и к настоящему времени жители Проекта Голливуд были разделены линиями разлома.
 Выходки Мистери достигают апогея 
 Стайл, Папа, Ксанеус и Плейбой созвали домашнее собрание с Мистери и Хербалом, чтобы решить их проблемы. Оказалось, что кто-то должен был съехать:
	 Травяной без Кати жить не хотел.
	 Мистери не хотела жить там с Катей.

	 Папа не хотел жить там с Мистери, потому что он…

 Что говорят наши читатели 
 Это лучший обзор Как завоевывать друзей и оказывать влияние на людей  Я когда-либо читал. Все основные моменты я выучил всего за 20 минут.
 Узнайте больше о наших обзорах →
 Обзор игры 

 Игра 

 Нила Штрауса	 Отношения
	 Ашто = 5/10
	 Джонси = 7/10

 У Нила Штрауса была только одна девушка, и он спал с шестью девушками. Он оценил себя физически в лучшем случае на 5/10. Он думал, что у некоторых парней это есть, а у некоторых просто нет. Пока не наткнулся на андеграундную субкультуру пикапистов. Он изучил приемы, вырос в уверенности и дошел до того, что мог соблазнить практически любую девушку, которую хотел, и решил написать «Игру».
 Это была очень интересная книга. В некоторые моменты трудно поверить, но это реально.
 Некоторые методы могут рассматриваться как зло. Большинство девушек скажут, что на них это не действует. Не рассматривайте это как библию, но как интересное понимание другого мира. Всем навыкам можно научиться, а уверенность — это ключ. Эта книга — оружие, как физическое, так и эмоциональное. Это толстые 550 страниц, и использование этих методов даст вам много сил.
  
 Игра (точка) Резюме 
 Нил Штраус
  Знакомство со стилем 
 Переосмыслил себя, чтобы стать стилем
 Тратит слишком много времени на размышления о женщине, хочет овладеть этим, чтобы развиваться в разных областях
 Потратил 500$ на семинар с парнем по имени ‘ Тайна’. Признать поражение непросто.
 Женщина соблазняет
  Почему 
	 Каждый хочет соблазниться, это заставляет нас чувствовать себя желанными
	 Религия — пикап (Том Круз), политика — пикап
	 Надоело быть обычным разочарованным болваном.
 Нужно выкинуть из головы дурацкое AFC-мышление. Убить АФК
	 «В жизни люди склонны просто ждать, когда к ним придет что-то хорошее. Обычно то, чего вы желаете, не падает вам на колени; он падает где-то рядом, и вы должны его распознать, встать и приложить усилия, чтобы его достать»
	 Если ты что-то из себя представишь, к тебе потянутся женщины. Из игры вы узнаете, как с ними справляться.
	 Быть PUA означает контролировать свое состояние, поэтому вам не нужны алкоголь или наркотики, чтобы заполучить девушек
	 Парни, которые пытаются продать себя девушкам, не работают. Заставьте девушку попытаться продать себя вам. Спросите ее, что отличает ее от толпы?
	 Вам нужно стать призом
	 Усвойте идею о том, что женщины хотят секса так же сильно, как и мужчины, они просто не хотят, чтобы их изображали шлюхами
	 Женщине требуется примерно 7 часов, чтобы комфортно заняться сексом. Эти 7 часов могут пройти за одну ночь или за несколько дней
	 «Как ты целуешь девушку? Вам едва ли нужно двигать своим телом, чтобы преодолеть разрыв.
 Но это самые трудные 3 дюйма, которые человек должен пройти в своей жизни. Момент, когда человек должен отказаться от всех привилегий, принадлежащих ему по праву рождения; поставить на кон свою гордость и эго»
	 «В жизни люди склонны просто ждать, когда к ним придет что-то хорошее. Обычно то, чего вы желаете, не падает вам на колени; он падает где-то рядом, и вы должны его распознать, встать и приложить усилия, чтобы его достать»
	 Каждый, кто слишком поглощен, впадает в депрессию
	 Соблазнение — темное искусство. Может быть, супер в клубе, но внутри они гнили.
	 Все хотят быть соблазненными, это заставляет нас чувствовать себя желанными
	 Религия — пикап (Том Круз), политика — пикап
	 Женщина отвечает на статус и социальное доказательство

  Почему бы и нет 
	 Большинство саргеров — социальные роботы. Они приходят рано и не имеют никакого мирового опыта.
	 Сообщество тоже может многое забрать
	 Помните, что лучший способ подцепить женщину — это заняться чем-то получше, чем подцепить женщину

  Страх сексуального отказа 
	 Самым большим препятствием для того, чтобы стать ПНП, является преодоление страха сексуального отказа
	 Сексуальный выбор в руках женщины
	 Правило 3-х секунд подождите, чтобы установить зрительный контакт, если она смотрит 3 секунды, то просто сделайте это.


  Шаг 1 – Выберите цель 
  Шаг 2 – Подойдите и откройте 
 Подойдите к девушке под углом, не прямо и не конфронтационно.
 Подойти к сотням девушек, преодолеть подвиг
 Делать это непринужденно, без намерения пикнуть
  Шаг 3 – Демонстрация ценности 
 Чем ты отличаешься от последних 20 парней, которые к ней обращались?
 Тайна творила чудеса, Стиль творил чудеса или НЛП
 Павлин. Носите хотя бы одну вещь, которая выделяется. Даже если это смешно. Отличайтесь в чем-то
 Не наклоняйтесь к множеству и не показывайте нужды. Встаньте прямо и переместитесь на заднюю ногу, как будто вы собираетесь уйти в любой момент.
 Чтобы заполучить женщину, вы рискуете ее потерять
 Никогда не отвечайте прямо. Если женщина спросит, чем вы занимаетесь: «Скажи, зажигалка чинит мужчин»
 Отрицание
  Шаг 4 – Устранение препятствий 
 Обратите внимание на тех, кто может закрыться от вас, на ревнивых друзей или мужчин.
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